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Titulo
Cinematica Posicion-Tiempo // Comprension del movimiento

OBJETIVO

El objetivo de esta experiencia es demostrar la relacién entre el movimiento de un

objeto (en este caso “un alumno”) y la grafica del espacio en funcién del tiempo
(gréfico predeterminado).
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Ejemplo de una experiencia similar desarrollada en el Colegio N° 2
“Juan Esteban Pedernera” (2006)



Principio

Cuando se describe el movimiento de un cuerpo es muy importante saber dentro de
un sistema de referencia, la posicion, la velocidad, la aceleracion y la direccion del
movimiento. El Sensor de Movimiento de PASCO, usa pulsaciones de ultrasonido
que se reflejan del objeto en movimiento determinando asi su posicién. El cambio
de posicion del objeto es medido muchas veces durante cada segundo. La rapidez
con que un objeto cambia de posicion al transcurrir el tiempo expresa la velocidad
m/seg. La rapidez con que el objeto cambia la velocidad al transcurrir el tiempo
expresa la aceleracion m/seg?. La posicion del objeto en un momento determinado
puede ser trazada en una gréafica distancia - tiempo. También se puede graficar la
velocidad y la aceleracion en funcién del tiempo. La gréfica es un dibujo matematico
del movimiento del objeto. Por esto es muy importante entender e interpretar
correctamente la grafica de espacio, velocidad y aceleracion en funcion del tiempo.
En este experimento se trazara la grafica de espacio en funcion del tiempo a medida
gue el movimiento se va realizando.

Procedimiento

En esta experiencia “el alumno” serd el objeto en movimiento. EIl sensor de
movimiento medird su posicion a medida que él se mueva en linea recta con
diferentes velocidades. El programa DataStudio graficara su movimiento en funcién
del tiempo.

El reto en este experimento es moverse de tal forma que la grafica de su movimiento
coincida lo mas aproximadamente con la grafica predeterminada.

Equipamiento
Interfaz Science WorkShop 750 CI-6450

Sensor de movimiento de ultrasonido Cl-6742

Proyector de Multimedia EPSON PowerLite S3

Notebook
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Base y soporte para sensor, conductores, y accesorios varios

Duracién

La experiencia se desarrollara en un tiempo aproximado de 1,5 a 2 horas.

Ejercicios

A continuacion se muestran una serie de ejercicios a desarrollar por los alumnos en

la clase experimental

8.0

Tiempo Posicion
[s] [s]
0 1
5 1
8 4
E’ 1,0 20 30 ‘“frﬂnpntgnﬁﬂ 6,0 70 g0
Tiempo Posicién
[s] [s]
0 4
1 4
3 1
8 1
= 10 20 20 '(":_?M)SU &0 0
Tiempo Posicion
[s] [s]
0 1
3 1
3 4
8 4

Tiempo Posicion
[s] [s]
0 1
2 1
8 4

T T T
30 35 40

2‘,5
( posicidn (m) )

10 20 30

t(tismpo (51)
40 50 6,0

Tiempo Posicion
[s] [s]
0 1
2 1
3 3
8 4

T
40

T T
30 35

2‘.5
( posicidn (m) )

W tiermpo (53 )
40 50 6.0

Tiempo Posicion
[s] [s]
0 4
0 4
4 1
6 4
8 4

7.0

70

80

a0



40

= - - - t(t:a;nnn(snan - o -
Tiempo Posicion
[s] [s]
0 1
1 1
2 3
3 1
4 3
5 1
6 3
7 1
8 3

t{ tiempa (5))
10 2,0 30 40 50 50 7,0 80

( posicidn (m) )

30

1 tishhpo (5) )
40 50

Tiempo

—

Posicion

[s]

1

1

1,33

2,25

I NN (7)

( posicidn (m) )

30

ttiernpo (s))
40 5,0

7.0

g0




Tiempo Posicion Tiempo Posicion

[s] [s] [s] [s]
0,2 0,871 0 4
0,4 0,871 5 4
0,6 0,871 4,5 2
0,8 0,882 8 2
1,0 0,986 =
1,2 1,185 ) 7
14 1,478
1,6 1,865 L
1,8 2,346 i

T4 = Ictigmpo b

14

12

10

t tiermpo (s) )
=032 04 06 08 10 1,2 1,4 1,6 18



